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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: Hudebni nastroje

Autor: Mgr. Kamila Kalenska

Cislo materialu:  VY_32_INOVACE_Hv6789_36_03
Sada €. 36

Pfedmét: Hudebni vychova

Tematicky okruh : Hudebni nastroje

Datum vytvofeni: 27.11. 2013

Cilova skupina: 7ak 2. stupné ZS - zakladni vzdélavani
Doporuéeno pro: 6. roénik

Anotace:

e opakovani latky o hudebnich nastrojich formou zabavné hry

e posileni mezipfedmétovych vztahu, vyuziti multimedialni techniky
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Zdroje:

Obr. 1

Sixsided Dice inJapan.jpg. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (C
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2013-11-27]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Sixsided_Dice_inJapan.jpg

e V/3echny ostatni objekty pouZzité k vytvofeni materialu jsou soucasti SW
ActivStudio, SW Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou
autora.

e Jakékoliv dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA ( www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouZivani pro potieby vyuky a vzdélavani na vSech
typech Skol a Skolskych zarizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Umeéni a kultura

klicova slova:
hudebni nastroje
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AZ kviz znaji zaci z televize. Hraji vzdy dva zaci, popf. dvé
druzstva. Hod kostkou rozhodne, kdo bude zaéinat. Cilem hry je
spojit vSechny strany trojuhelniku. Hraé si vybere policko a v
urcitém ¢ase na néj musi odpovédét. Pokud odpovi spravné,
pretahne si Sestiuhelnik se svoji barvou na dane ¢islo. Pokud
neuhodne, pokracuje druhy hraé. Jestlize policko neuhodne
nikdo, rozhoduje vétsi pocet €isel hozenych na kostce.

Reseni otazek je na strané 20.



