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Vyukovy material vytvofen v ramci projektu
EU penize skolam
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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: VSTUPNI a VYSTUPNI
Autor: Martin Sir
Cislo materialu: VY_32_INOVACE_Inf67_65_02
Sada €. 65
Pfedmét: Informaéni a komunikaé&ni technologie
Tematicky okruh : Hardware
Datum vytvofeni: 15.9. 2013
Cilova skupina: 7ak 2. stupné ZS - zakladni vzdélavani
Doporuéeno pro: 6. roénik
Anotace:

e popiSe nejpouzivanéjsi periferie poéitaée, vstupni a vystupni zafizeni

 posileni mezipfedmétovych vztaht, vyuziti multimedialni techniky
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pystupni zaf'izen'l

tVstupni zai"izeni'
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Spravné prifad’te objekty:
Vstupni zarizeni Vystupni zarizeni
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Spravné prifad’te objekty:

RESENI

Vstupni zarizeni
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PEXESO
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Zdroje:
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e \/Sechny objekty pouzité k vytvofeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dal8i vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vsech
typech skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Informacni a komunikacni technologie
klicova slova:

monitor, mys, klavesnice, tiskarna, scanner, reprobedny, sluchatka, volant,

fotoaparat, game pad,
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Z4ci se snaZi piijit na definici vstupnich a vystupnich zafizeni.

Reseni:
Vystupni zafizeni - Kliknuti na pocitacovou skiif

Vstupni zafizeni - kliknuti na Clovicka

Po té Zaci napiSou do sesitu.
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Z4k pfetahne jednotliva zafizeni do spravného ramecku
Vstup - Vystup.

Dalsi Zak provede opravu (pfesuny),

Reseni na dalsi strané pro konrolu
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Z4k pfetahne jednotliva zafizeni do spravného ramecku
Vstup - Vystup.

Dalsi Zak provede opravu (pfesuny),

Reseni na dalsi strané pro konrolu
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Pexeso, 7aci postupné chodi k tabuli a otaceji dvé karty.
Pokud neni otoCena dvojce, ktera patii k sobé, otadi se na zpét.

Obrazek + text



