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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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7ak 2. stupné ZS - zakladni vzdélavani

7. roénik

e opakovani formou hry, procvi€eni uiva Hardware

 posileni mezipfedmétovych vztaht, vyuziti multimedialni techniky
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ROZHOZ
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Je procesor umistén na
zakladni desce?

ANO NE
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Je pevny disk umistén na
zakladni desce?

ANO NE
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Spravna odpoveéd.
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Co slouzi k trvalému
ukladani dat?

Zakladni | | Pevny Operacni
deska disk pamét
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Co znamena zkratka PC?

Zakladni | |Poéitacové| | Osobni
deska centrum pocitac
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Kterou soucast pocitace
oznacujeme jako mozek pocitace?

Zakladni | | Pevny

Procesor i 4 ecia disk
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Ktera pridavna karta slouzi
k poslechu hudby?

Zvukova Sitova Televizni
karta karta karta
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Otazka c. 4

Jaké je to zarizeni?

CD - ROM

Zakladni

deska

Pevny
disk




Jaké je to zarizeni?

Sitova Procesor Oper‘?‘cnl
karta pamet
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Jaké je to zarizeni?

Sitova Operacni || Televizni
karta pamét karta

Page 14



Klikni na mé
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Zdroje:
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e \/Sechny objekty pouzité k vytvofeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dal8i vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vsech
typech skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Informacni a komunikacni technologie
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pevny disk, operacni pamét, zvukova karta, zakladni deska, procesor, osobni
pocitac, sitova kara, televizni karta, CD-ROM
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Tato hra je pro dva hrace, nebo dva tymy.

Nejdiive hodime kostkou a ten kdo ma vétsi Cislo zacina. Vybere si postavicku
a barvu své cesty.

Vidy se postupuje o jedno policko, ale hra€ smi postoupit pouze po spravné
odpovédi. Odpovi-li Spatné v dalSim kole musi otazku opakovat.
Hraci se vZdy po otazce stiidaji.
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Kliknutim na odpovéd ANO nebo NE
se dostanema na stranku s odpovedi na otazku.
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Kliknutim na odpovéd ANO nebo NE
se dostanema na stranku s odpovéedi na otazku.
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Bohuzel Spatna odpovéd, Sipkou zpét se dostaneme na prvni stranku s mapou
hry.
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Super spravna odpovéd, Sipkou zpét se dostaneme na prvni stranku s mapou
hry.
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Kliknutim na jednu z odpovédi
se dostanema na sfranku s odpovédi na otazku.
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Kliknutim na jednu z odpovédi
se dostanema na stranku s odpovédi na otazku.
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Kliknutim na jednu z odpovédi
se dostanema na stranku s odpovédi na otazku.
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Kliknutim na jednu z odpovédi
se dostanema na stranku s odpovédi na otazku.
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Kliknutim na jednu z odpovédi
se dostanema na stranku s odpovédi na otazku.
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Kliknutim na jednu z odpovédi
se dostanema na stranku s odpovédi na otazku.
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Kliknutim na jednu z odpovédi
se dostanema na stranku s odpovédi na otazku.
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Cil hry)

Kliknutim na obrazek se spusti oslava vitézstvi.
Sipkou zpét se dostaneme na prvni stranku s mapou hry.



