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Vyukovy material vytvofen v ramci projektu
EU penize skolam

REGISTRACNI CISLO PROJEKTU
CZ.1.07/1.4.00/21.3654

Zakladni skola Liberec,
Dobiasova 851/5, prispévkova organizace
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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Téma:

Autor:

Cislo materialu:

Sada é.

AZ kviz - mocnina a odmochnina
Ing. Petra Skrivankova
VY_32_INOVACE_M8_37_03

37

Pfedmét :
Tematicky okruh :
Datum vytvofFeni:
Cilova skupina:
Doporuceno pro:

Anotace:

Matematika a jeji aplikace

Druha mocnina a odmocnina
30.9.2013

74k 2. stupné ZS - zakladni vzd&lavani

8. ro¢nik

e AZ kviz na vypod&ty druhé mocniny a druhé odmocniny

¢ zopakovani druhé mochniny a druhé odmochiny

e soutézeni mez zaky

e posileni mezipfedmétovych vztah, vyuziti multimedialni techniky




AZ kviz

mocnina a odmochnina -
vypocty zpaméti
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Otazka c.1:

Vypocitejte: ( 2)2
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Otazka c.2:

Vypotitejte: |/ 0,16 + 0, 67

ZPET
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Otazka c¢.3:

2
vypotitejte: 1200

ZPET
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Otazka c.4:

Vypoditejte: 62 +- 52

ZPET
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Otazka C.5:

Vypocitejte: | 1,21+ 3

ZPET
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Otazka c.6:

Vypoéitejte: | 0,25+ 0, 81

ZPET
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Otazka c¢.7:

wposage: (1)’
ypocitejte: (14
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Otazka C.8:

2 2
vypocitejte: 0, 3™ +0, 1

ZPET
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Otazka c€.9:

25
Vypocitejte: 100
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Otazka ¢.10:

2
Vypodéitejte: M +1 1

ZPET



Otazka ¢.11:

Vypociteijte: 2 + M/ 0,16

ZPET



Otazka c¢.12:

Vypocitejte: \/ 16900

ZPET



Otazka ¢.13:

Vypocéitejte: H + f6

ZPET
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Otazka c¢.14:

Vypocitejte: | 0,36 + \/ 0,16

ZPET



Otazka ¢.15:
e, | 100
Vypocitejte: 144

ZPET
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Otazka ¢€.16:

Vypogtitejte: 12 + 22 + 32

ZPET
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Otazka ¢.17:

2
Vypoéitejte: | 25 +7

ZPET
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Otazka &.18:

Vypoéitejte: \/ 0,000049

ZPET
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Otazka ¢.19:

Vypogitejte: \/ 23 \/ 16

ZPET



Otazka ¢.20:

—

Vypoéitejte: | 2,25

ZPET
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Otazka c¢.21:

Vypocitejte: | 9.25

ZPET
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Otazka c¢.22:

Vypogitejte: \/ 9000000

ZPET
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Otazka ¢€.23:

—,

Vypocitejte: | 144:9

ZPET
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Otazka c¢.24:

Vypocitejte: \/0, 09 \/ 0,10

ZPET
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Otazka ¢€.25:

| 9
Vypocitejte: 4

ZPET
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Otazka €.26:

\/36\/1
Vypoditejte: 49 *\ 4

ZPET
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Otazka ¢.27:

9

Vypocitejte: 16

ZPET
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Otazka ¢.28:

Vypotitejte: 6+ 1,69

ZPET
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Zdroje:
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e \/Sechny objekty pouZzité k vytvoreni materialu jsou soucéasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

® Jakékoliv dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

® Autorem materialu a vSech jeho Casti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

® Material je urCen pro bezplatné pouzivani pro potreby vyuky a vzdélavani na vsech
typech kol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Matematika a jeji aplikace

klic¢ova slova:
druha mocnina, druha odmocnina, soutéz, hra, kviz
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Kliknéte na dané pole s ¢islem a objevi se vam otazka na nové
strance. Spravné odpovédi kontroluje uéitel. Cerveny a modry
sestithelnicek pak prebarvi pole na barvu zaka, ktery spravné
odpovédél. Cilem hry je spojit stejnou barvou vSechny tfi strany
trojuhelnika.

Na kazdou otazku je mozne dat ¢asovy limit pomoci stopek.

Il Pokud Zaci neznaji spravnou odpovéd, mohou pouzit nastroj
kostky - vybrané poli¢ko ziskava ten, ktery hodi vyssi pocet.



